Akadalymentes digitalis megoldasok tervezése felhasznal6i élmény szempontjabol

Az innovativ szoftvertermékek létrehozasa napjainkban nem képzelhetd el a felhasznaloi
igények atfogd feltardsa és az inkluziv tervezési szempontok érvényesitése nélkil. A
felhasznaldi €lmény (user experience, UX) kovetkezetes figyelembevétele mellett az
akadalymentesség (accessibility), valamint a Design for All (DfA) elvei is elengedhetetlenek
olyan szoftvermegoldasok fejlesztéséhez, amelyek specidlis felhasznaloi csoportok — példaul
fogyatékossaggal €16 személyek — szamara is teljes értéklien hasznalhatok. Az inkluziv tervezés
olyan interdiszciplindris megkozelitést képvisel, amely technoldgiai, pszicholdgiai,
tarsadalomtudomanyi és ergondmiai tudaselemeket integral annak érdekében, hogy a 1étrejovo
digitalis termékek mind funkcionalisan, mind tarsadalmilag fenntarthat6 médon szolgéljak a
felhasznalokat.

A specialis igényl felhasznalokra szabott fejlesztési folyamat kutatason alapul: a célcsoport
részvételével torténd kvalitativ €s kvantitativ vizsgalatok feltarjak a hasznalati korlatokat, a
motivaciokat €s a mindennapi élet szempontjabdl kritikus funkciokat. A fejlesztés nemcsak az
akadalymentesités technikai szempontjainak megfeleltetését célozza, hanem a pozitiv
termékélmény biztositasat is, amely egyenrangt felhasznéloi jelenlétet tesz lehetéveé a digitalis
térben. A kutatasra épiilo fejlesztés egyszerre jelent tarsadalmi feleldsségvallalast és innovacios
potencialt.

Az IDK munka sordn lehetdség nyilik a felhaszndléi ¢€élmény ¢és akadalymentesités
alapfogalmainak, a specialis igényi célcsoportok bevonasan alapuld kutatdsi modszereknek,
valamint a felhaszndloi feliilet és interakcidtervezés gyakorlati kérdéseinek megismerésére. A
résztvevok megtanuljak, hogyan lehet szoftvertervezési dontéseket igy megalapozni, hogy
azok egyszerre feleljenek meg az egyéni sziikségleteknek, a technologiai lehetdségeknek és a
tarsadalmi elvarasoknak.

Az IDK keretében olyan hallgatok jelentkezését varjuk, akiknek van egy konkrét
koncepcioterviik vagy otletiik, amelyet specialis felhasznalokra szabva kivannak megvalositani
(pl. vak vagy gyengénlatd, siket vagy nagyothalld, kognitiv nehézségekkel é16 személyek
szamara fejlesztett alkalmazas). Az idedlis jelentkezOk nyitottak az emberkdzpontli, empatikus
tervezés elveire, €s torekednek arra, hogy egy valoban inkluziv digitalis termék létrejottét
alapozzék meg.

A ko6z6s munka soran a koncepcid kidolgozasat vagy validalasat a felhasznaldi igények
feltérképezése vezérli, igy a projekt végén vilagos képet kaphatunk arrdl, hogy milyen irdnyban
érdemes tovabbfejleszteni az adott megoldast annak érdekében, hogy az valodi
hozzaférhetdséget és piaci értéket képviseljen.

Sziikséges eléismeretek: Kutatasi eldismeretek nem sziikségesek, de elonyt jelent, ha a
hallgato alapszintli ismeretekkel rendelkezik felhasznaloi feliilet tervezésére alkalmas
szoftverek (pl. Figma) hasznélataban, vagy mérnoki tudassal (pl. HTML, CSS, programozasi
nyelvek) rendelkezik, amely tamogatja a koncepcid vizualizalasat vagy megvalositasat.
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