Design a hajléktalansag humanizalasara

A hajléktalansadg tarsadalmi megitélése, valamint a hajléktalan emberek marginalizacioja
Osszetett tarsadalmi probléma, amely tulmutat a lakhatds hidnyan. A méltosag megdrzése, a
lathatosag erdsitése és az emberi kapcsolodasok lehetdségeinek megteremtése kulcsfontossagu
ahhoz, hogy e tarsadalmi csoport elfogadottsaga novekedhessen. A design eszkdztara képes
arra, hogy empatikus és funkcionalisan hasznos megoldasokon keresztiil hozzajaruljon a
hajléktalan emberek életmindségének javitdsdhoz és tarsadalmi integracidjuk elésegitéséhez.

Az emberk6zpontu tervezés interdiszciplinaris megkozelitést kivan meg, amely az ergonémiai,
A projekt célja olyan mobil vagy modularis targy(ak) koncepciojanak megalkotasa, amely(ek)
a hajléktalan emberek mindennapjait tdmogatjak — praktikus funkcidval, ugyanakkor a
méltosdgot megdrzd formaban. A designfolyamat soran kiemelten fontos a célcsoport aktiv
bevonasa, az ¢lethelyzetek és valos igények megértése, valamint a tarsadalmi érzékenyités
szempontjainak beépitése.

A IDK-munka lehetdséget biztosit a tarsadalmilag érzékeny designkutatds moddszertanainak
megismerésére, az empatikus tervezési szemlélet elmélyitésére, valamint prototipusfejlesztési
ismeretek gyakorlati alkalmazasara. A kutatds alapjat kvalitativ és kvantitativ adatgytijtés
képezi, amely a célcsoport igényeinek feltarasara, illetve a fejlesztési iranyok megalapozasara
szolgal.

Azok jelentkezését varjuk, akik elkotelezettek a tarsadalmi kihivasok designalapu
megkozelitése irant, és nyitottak olyan targykoncepciok megalkotasara, amelyek valddi
tdmogatast nyuUjthatnak hajléktalan emberek szdmara, mikozben eldsegitik tarsadalmi
elfogadasukat és humanizalt megjelenitésiiket a kozgondolkodasban.

A kozods munka soran a koncepcidk felhasznéloi igények mentén torténd megalapozéasa és
validalasa zajlik. A projekt végén olyan tervezési irdnyok kdrvonalazddnak, amelyek tovabbi
fejlesztés vagy akar szélesebb tarsadalmi bevezetés alapjaul szolgalhatnak.

Sziikséges eldismeretek: Kutatisi tapasztalat nem sziikséges. Elonyt jelent barmilyen
vizualizécios vagy tervezOi szoftver (pl. Figma, 3D modellezd eszk6zok) alapszintii ismerete,
illetve ipari termék- és szolgaltatastervezéshez kapcsolddd mérnoki vagy tarsadalomtudomanyi
tudas, amely a megvalositast tdimogatja.
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