Innovativ szoftvertermékek létrehozasa felhasznaldéi élmény megkozelitéssel

Az innovativ szoftvertermékek fejlesztése ma mar elképzelhetetlen a felhasznaloi igények
atfogo feltarasa nélkiil. A felhasznaldi élmény (user experience, UX) szempontok kovetkezetes
érvényesitése ¢és a felhasznalo-kozpontu szoftverfejlesztés olyan interdiszciplinaris
megkozelitést képvisel, amely a szoftvertervezés és -fejlesztés folyamatit tudomanyosan
megalapozott kutatdsi modszerekkel tamogatja, annak érdekében, hogy a létrejovo digitalis
termékek, az innovativ technologidk alkalmazasa mellett a haszndlhatosag és ezen tulmutatdan
a UX szempontok Osszességének is eleget tegyenek. A felhasznaloi igényeken feltarasaval
indulo szoftverfejlesztés nemcsak piaci elényt, hanem tudomanyosan megalapozott innovacios
potencialt is jelent. Ennek megfelelden a témateriilet kivaldo Ilehetdséget kinal az
interdiszciplindris kutatdsok megvalositasara a miiszaki, informatikai, tarsadalomtudomanyi
gazdasagi megkozelitések Osszekapcsoldsaval, ami egy innovativ szoftvertermék létrejottét
segiti.

Az IDK munka soran lehetdség nyilik a szoftverfejlesztéshez kapcsolodo alapfogalmak, a UX
teriiletén alkalmazhato kutatasi modszerek, valamint a felhasznaldi feliilet tervezésének
elméleti és gyakorlati 0sszefliggéseinek a megismerésére.

Az IDK keretében olyan hallgatok jelentkezését varjuk, akiknek van egy konkrét
koncepcioterviik vagy otletiilk, amit meg kivannak valdsitani. Emiatt az idealis jelentkezdk
kiemelt érdeklédéssel és gyakorlati nyitottsaggal fordulnak a felhasznalo-kozpontl tervezés
kérdéskorei felé annak érdekében, hogy 1étre tudjanak hozni egy innovativ szoftverterméket
(példaul mobilapplikacidt vagy webes feliiletet).

Az IDK munka soran koncepciodterv vagy otlet kidolgozasat vagy validalasat kezdjiikk meg a
felhasznaloi igények feltérképezése altal, igy a kozos munka végén arra kapunk valaszt, hogy
azt milyen iranyba érdemes tovabbfejleszteni annak érdekében, hogy a termék piaci sikereket
érhessen el.

Sziikséges eldismeretek: Kutatdsi eldismeretekre nincs sziikség, de a koncepcidterv
kidolgozasdhoz sziikség van valamilyen felhasznaloi feliilet tervezésére alkalmas szoftver (pl.
Figma) — legalabb — alapszintii ismeretére vagy olyan mérnoki tudasra (pl. HTML és CSS tudas
vagy programozasi nyelvek ismerete), ami a megvalositast segiti.

Korabbi hallgatéi munka:
https://www.gtk.bme.hu/blog/penzugyi-tudatossagot-tamogato-applikacio-tervezese-
mindossze-eqy-hetvege-alatt/
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